ОБЗОРИГРЫ THE SIMS 3: UNIVERSITY LIFE
Можно подумать, что дополнения к Симсам – это очередной способ выкачать деньги из фанатов игры. Но все мы прекрасно помним, когда Симсыстали менее интересны, в игре появилось дополнение бизнес – результат был очевиден. Все, кто позабыли о существовании своих персонажей,  принялись за их совершенствование с новой силой. Тоже самое наблюдается и сегодня - UniversityLife сталотем недостающим звеном между детством и взрослой жизнью. 
Поступить в университет оказывается не так-то просто, ведь в симуляторе учеба стоит денег. Для  «прокачанного» человечка небольших, но для новичка, который  только что купил и обставил дом - существенных. Проблема с деньгами решится гораздо легче, если подопечный одарен и может претендовать на стипендию.  Создатели решили, что для детей и подростков университетне нужен, а вот всем остальным туда дорога открыта. 
В университете есть доступ к шестиспециальностям: «Наука и медицина»,Коммуникации», «Бизнес», «Изобразительное искусство» и так далее. Экзамены заменяет быстрое тестирование, а вот обучение происходит по болонской системе.  Всего герою для получения диплома, нужно перекрыть сорок восемь кредитов. Чем большее предметов мы учим и сдаем на одной неделе, тем дороже она нам обходится. Что касается  механики обучения, то она, со времен средней школы, изменилась мало: персонаж исчезает в университете на 2 часа, а мы определяем степень его усердия в учебе.
Авторы игры поставили основной акцент на принадлежность персонажак одной из трех социальных групп: «Спортсмены», «бунтари», «ботаники». Участники группы всегда вместе и придерживаются строгой иерархии.Если персонаж добирается до верхней ступени социальной лестницы - перед ним открывается доступ к дополнительной карьерной лестнице. К примеру, спортивный агент, оценщик искусства или разработчик видеоигр. Чтобы подняться по лестнице внутри группы нужно дружить с членами объединения  и справляться с заданиями. Они, кстати, бывают очень неординарными. На пример, бунтари  могут желать, чтоб наш персонаж поцеловал первого встречного или пробежался голышом по улице. Ботаники могут попросить бросить в костер пробирку с экспериментальным веществом. Наиболее  «безопасно» выполнять заданияспортсменов — тут, зачастую, требуются лишь спортивные достижения. Укрепить влияние на социальную группу можно и после окончания вуза, но во время обучения «подружиться» оказывается на много проще. Кроме того в новой версии появляется множество гаджетов. Также у персонажей становится более разнообразным досуг: стрит-арт, боулинг, теннис… 

В заключение можно сказать, чтоUniversityLife  это новый этап развития игры Симс. Главные плюсы проявляются в новой иерархии, множестве необычных заданий, интересных навыках и забавных персонажах-растениях. Минусом, абсолютно уверенно можно назвать скучную учебную составляющую.

